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Dette er en guide til de standard forhindringer der er med 1
MHDK stavner.

Staevne udvalget har til en hver tid lov til at introducere
nye forhindringer, dog skal disse ngje gennemgis med
deltagerne pa dagen.

Forhindringerne vil altid vaere markeret med et nummer, rod
til hgjre og hvis til venstre.

God forngjelse - vi glaeder os til at se jer pd banen.




Spring

Labyrint og passager.

Alle former for spring skal forceres sa der ikke er nedslag eller refuse-
ring. Ingen af forhindringerne mé bruges som afsatningsrampe, men skal
forceres i et spring.

Hvis labyrinten er haevet fra jorden, ma bommene ikke veltes ned. Dette
teeller som fejl. Hvis bommene ligger pa jorden, mé hesten ikke treede pa
modsatte side af labyrinten. Dette teeller i sé fald som fejl.

Folgende forhindringer kan blive anvendt




Presenningen

Hesten mé pa ikke noget tidspunkt af forceringen ga ud over hgjre og
venstre side af presenningen. Presenningen kan kombineres med f.eks et
spring. Springes placeres altid sa nedslaget ikke er pa presenningen.




Gardinet Vandgrav

Gardinet skal forceres under stangen i lige linje. Stangen ma ikke vippes Kan anvendes som spring, eller anden forhindring
ned, dette medfelger diskvalifikation.

Hesten skal skubbe bolden gennem vandgraven.




Slalom Tunnel

Hesten skal ga igennem, og tunnelen kan vaere deekket til af presenning,
eller der kan vere et gardin ved ind eller udgang. Der kan ogsé fore-
komme bak gvelser i tunnelen.

Er der bolde pé keglerne ma disse ikke veeltes ned.




